
Desain & Bisnis
Win Rico S.Ds M.M



DESAIN GRAFIS
Desain grafis adalah salah satu bentuk 
seni lukis terapan yg memberi kebebasan 
pada desainer untuk memilih, 
menciptakan, atau mengatur elemen rupa 
seperti ilustrasi, foto, tulisan, dan garis di 
atas suatu permukaan dengan tujuan 
untuk diproduksi dan dikomunikasikan 
sebagai sebuah pesan.



Warung Pinggir Jalan sampai Perusahaan Multinasional



•  PRINTING à buku, majalah, poster
• WEB DESAIN à halaman web
•  FILM à CD, DVD, Video klip, cd multimedia
•  Identifikasi (logo), EGD
• Desain Produk

CABANG ILMU DESAIN GRAFIS



•  Bebas mengekspresikan kreatifitas sendiri
•  Menjalankan studio sendiri
•  Bekerja di rumah / dimana saja
•  Potensial Freelancer (sribu.com , 99designs.com)
•  Belajar sendiri / otodidak
•  Cuma modal software dan kreatif
•  Stabilitas pekerjaan
•  Basis klien besar
•  Berpotensi repeat bisnis
•  Marketing mudah (kreavi, dribbble,facebook, IG,..

KEUNTUNGAN SEORANG DESAINER



Syarat menjadi seorang 
Desainer Grafis Sukses

•  Mempunyai latar belakang pendidikan Desain 
Grafis

•  Up to date perkembangan teknologi
•  Memahami karakter masing2 klien
•  Punya idealisme & ciri khas
•  Punya portfolio
•  Inisiatif
•  Tabah terhadap revisi
•  Teliti
•  Punya kemampuan komunikasi yang baik
•  Punya pandangan seperti anak kecil (Imajinatif)





Cara mendapatkan ilmu 
desain

•  Kuliah DKV
•  Kursus
•  Beli buku tutorial
•  Belajar dari teman
•  Kerja di percetakan / yang ada posisi desain grafis
•  Youtube



Software Design



Desainer grafis 
jaman sekarang itu 
harus:

• Eksis
• Gaul
• Profesional
• No Money Oriented



Under Pressure

Under Mood

Professional

Passionate

Work Mind Steps

















HOW TO GET IDEA 
WITH CREATIVE 
THINKING FOR 
ENTERPRENEUR 

WIN RICO  



H E L L O  
E N T E R P R E N E U R !  

C R E A T I V E P R E N E U R !  



IDE 
pemikiran atau 
konsep, yang 
mengusulkan 
suatu tindakan 
untuk mencapai 
tujuan yang 
diinginkan. 



BIG IDEA 
SMALL 
IDEA GREEN IDEA BUSINESS 

 IDEA 

NO IDEA BROKEN IDEA MANY IDEA 



CARA DAPAT IDE BISNIS 

•  Brainstorming (Solo & Team) 
•  Kesempatan 
•  Permintaan 
•  Lingkungan sekitar 
•  Hangout dengan teman 
•  Klien 
•  Travelling 
•  Googling 
•  Random 



KESEMPATAN 

PERMINTAAN 

LINGKUNGAN SEKITAR 

HANG OUT DENGAN TEMAN 

Kesempatan join, Kesempatan sponsor 

Mengandalkan momen seperti masker, swab, dll. 

Potensi lingkungan sekitar dapat dijadikan ide 
bisnis. 

Bertukar ide, mendapatkan gambaran yang belum 
pernah kita bayangkan sebelumnya, dan saran. 



KLIEN 

TRAVELLING 

GOOGLING 

RANDOM 

Klien adalah sumber ide siap saji. Biasanya kita 
tinggal melaksanakannya. 

Perjalanan bisa menjadi investasi ide. 

Cara termudah untuk mendapatkan ide instan. 

Biasanya dilakukan bila memiliki sumber daya yg 
berlebihan & bersifat eksperimen. 



BRAINSTORMING - SOLO 
1. Buang semua opsi 
2. Sketsa atau Gambar 
3. Hindari Gangguan 
4. Buat jurnal 
5. Lakukan apa yang berhasil untukmu 

BRAINSTORMING - TEAM 
1.  Tetapkan batas waktu  
2.  Buat grup tetap kecil  
3.  Tetap di jalur  
4.  Beri setiap orang kesempatan  
5.  Jangan Mengkritik  



JADI? 
•  Lakukan brainstorming cepat, sendiri 

atau dalam kelompok 
•  Tentukan pernyataan masalah 
•  Identifikasi kendala, target pengguna, 

tujuan bisnis 
•  Visualisasikan dan tangkap ide dengan 

menggunakan gambar rangka, maket, 
papan cerita (mind map) 



MINDMAP 

tokopedia 

jingle 

#1 

Uang 
Untung 



MINDMAP 

tokopedia Lagu viral 
jingle 

shopee 

Murah 
Ekonomis 



CREATIVE THINKING 

•  kemampuan: untuk menghasilkan ide-
ide baru dengan menggabungkan, 
mengubah, atau menerapkan kembali 
ide-ide yang ada 

•  sikap: Kemampuan untuk menerima 
perubahan 

•  sebuah proses: orang kreatif tahu 
bahwa selalu ada ruang untuk perbaikan 



KARAKTER 
ORANG 
KREATIF 
•  Selalu ingin tahu  
•  mencari akar setiap 

masalah  
•  menikmati tantangan  
•  optimis  
•  dapat menangguhkan 

penghakiman  
•  imajinatif  
•  melihat masalah sebagai 

peluang  
•  tidak mudah menyerah  



METODE KREATIF 

•  Evolusi : selalu ada kemajuan menyelesaikan 
masalah 

•  Sintesis : Penggabungan Ide menjadi ide 
baru 

•  Revolusi : Ide bagus yg baru bisa melengkapi 
ide yang lain 

•  Reaplikasi : Sesuatu yang lama dibuat gaya 
baru 

•  Mengubah Arah : Bertujuan untuk 
menyelesaikan masah 





Investor 

Pengusaha 

Self Employed 

Pegawai  / Buruh 
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Gimana mulainya? 

•  Mulai dengan hal yang kamu senangi 
•  Mulailah dengan apa yang kamu punya 
•  Membeli adalah jalan terakhir 
•  Jalanlah sesuai bakat 
•  Gak usah pikir panjang 
•  Gagal dulu baru berhasil (mindset) 
•  Orang gak sekolah saja bisa, kenapa saya 

tidak? (mindset) 
•  Jangan terjebak pola 



Berwirausaha itu bisa... 
•  Pakai Modal Uang atau Modal Dengkul 
•  Produsen atau Reseller 
•  Punya toko atau Gak Pakai Toko 
•  Jalan Sendiri atau Pakai Pegawai 
•  Offline atau Online 
•  Sedia stok atau by order (Pre order) 
•  Bayar iklan atau teman ke teman 
•  Full time atau sambil kuliah/kerja 
•  Belajar dulu atau langsung mulai 

Gak ada alasan buat gak 
berwirausaha.. 



Keuntungan Berwirausaha 

•  Memaksimalkan potensi dan bakat diri.  
•  Melatih jiwa kepemimpinan.  
•  Membuka lapangan pekerjaan bagi orang lain.  
•  Memiliki relasi yang semakin luas.  
•  Kemampuan management waktu yang baik. 
•  Mampu bekerja secara multitasking.  
•  Memperluas wawasan.  
•  Memperoleh keterampilan baru. 
•  Membangun karakter yang kuat 
•  Bisa diwariskan 



Passion 

Profesional 

Under Mood 

Under pressure 
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“Berhenti membuat 
rencana, 

MELANGKAHLAH!” 

-Bob Sadino- 



For your time. For having me. 

T H A N K S  
E N T E R P R E N E U R !  

C R E A T I V E P R E N E U R !  

@ricofopi Rico Fopi Fopifopi 


