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Indonesia menipakan negara yang dikenal dengan berancka
ragam motfl batkova memibk ragam motif babk yvang
tersebar di selnnub penjura Nusantara dalam berbaga macam
bentuk cin khas sendin. Berbagal motf batk di Indoensia
seperti motif flora, hewan, motif geometns, kop:, motif ramah
adat dan berbagay mobf lamnya yang mengandung berbaga
macam. makna yang terkat dengan aspek sosial budaya
masyarakat di tiap wilayah di Indonesia  keterampalan
membatk di Indonesia pada jaman dalulu dijadikan sebaga
mata  pencahanan Batk di Indonesia memibiks beberapa
jenis menurut asal pembuatannya, salah samnya batk Jawa
Ada beberapa dacrah sentra batk di Indonesia, antara lan
Solo. Yogyakakarna, Pekalongan, Cuaebon, Indramayu,
Madura, Lasem, Sukohanjo, dan daerah sentra batk lamoya.

Memjadikan batk sebagai komoditi bisnis merupakan sebuah
tantangan tersendin bag penpusaha bank dalam melestankan
batk sekaligus memperoleh keuntungan finansial Para
pengusaha batk haros dapat membaca kemginan konsumen
agar produknya ditenima oleh mereka. Persaingan yang ketat
antar pengusaha batk pun  memaksa pengusaha untok
mencan keunikan produknya agar disulai oleh konsumen

Konsumen milemal musaloya, memubk: preferens: yang
berbeda dalam memmbith motif batk. Mereka yang akab
dengan medi digtal serta memperoleh banyak mformas
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tentang mode tidak terlaln menyukas
bank dengan motf-monf tradisional
Mereka lebih menyuka: bank dengan
corak dan wama vang lelih cerah
dibandingkan dengan wama-wama
tual sehingga diperlukan kreatnntas
untuk membuat motf batik dengan
corak dan wama yang sesua dengan

selera generasi mulenial.

Batk juga pertama kali diperkenal-
kan kepada dumia oleh Presiden Soe-
harto, vang pada waktu 1hi memakan
baiik pada Konferensi PBE. Sampas
saat i, di tengah perkembangan




zaman dan arus globalisas: yang sangat huas, masih banyak
pengrajin bank i berbaga daerah di Indonesia yang terus
melestarikan  keberadaan  bank  Salah  satunva  adalah
pengrajin bank di daerah Yogyakarta yautu Sudpn Bank.

Pandem Cowd-19 vang berkepanjangan membuat produks
mitra, Griva Bank Sidy Batik Indones:a, menpgalami kesulitan
produks: dan pemasaran. Penurenan omzet dan pengurangan
karyawan membuat priva batk tersebat harmus memikrkan
cara untuk tetap eksis. Untuk o diperfukan strategn baru
dalam memperkenalkan dan memasarkan produk. Disamping
ity diperlukan beberapa alternanf motf bare sebaga koleksa
produk griva batk Sidp Bank Indonesia tersebut untuk
dipasarkan kepada konsumen mulenal,

Sejalan dengan perkembangan zaman, saat 1 pengrajin batik
tidak hanya melestankan batk klasik saja, mereka joga
berepaya mengembangkan motif denpan berbaga kreasi dan
senithan bam. Tujuannya agar bauk tdak hanya digeman
kalangan tertentu saja, tap: juga generasi muda di era malenial
iy Pengembangan motif batk kekmian atau modern sendin
di Sidyn Bank bukan tanpa kendala. Salah satu kendalanya
adalah keterbatasan pelestanan membatk. Berbaga kendala
dalam mengembangkan mowvik batk dantaranya adalah
kebanyakan dan mereka sudah berusia lanjut. Jika pengrajin
harus membuat motif modemn, mereka akan kebmgungan
karena sudah tertanam membatk motf klank sejak dahulu.
Selam s, sudah amat jarang peneras: muoda yang man
melestankan budaya batik dan membank

Oleh karena i, perlu upaya unmk

mepank perhatan generas: mulemal
agar mau melestankan budaya bank
dan membatk. Selan 1w kelompok
mulemal dapat datang uniuk mengeta-
hw lelah dalam dan mempelajan
segala hal tentang batik termasuk ikut
ke dalam proses pembuatan bank 1tu
sendinn. Hal 1m dapat dimanfaatkan
mahasiswa dalam MBEM melalan
sudi'proyek  independen, denpan
merancang monf batk unmk mem-
bantu perusahaan yang dimjukan
kepada sepmen generass milemial,




INJAUAN PUSTAKA

Desasn komumkasy visual adalah tlmu yang mempelajan
konsep komumbkas: dan ungkapan daya kreanf yang
diaplikasikan dalam berbagay media komumbkass wisual
dengan mengolah elemen desam grafis terdin dan
gambar, hurud, wama, komposisi, dan lryvout, (Tinarbuko,
201577

Desaun Komunikass Visual (DEV) atau sebelumnya
dikenal dengan desamm prafis adalah salah sam
bidang lmu baru yang muls dikenal hoas oleh
masyarakat Indopessa  sejak  tahun  G60-an,
Kehadirannya seinng  denpan berkembangnya
industri di berbagai bidang vang membuombkan
Sarana promos labeling untuk mendukung
promosi produk. Perkembangan media massa cetak
dan digtal juga tumt memacy perkembangan DEV.
(Stywatan dan Widnyana, 20014:1).

Menumit Kusranto (dalam Stowatan dan Widnyana,
2014:2) Desain kemumkasi visual adalah suatu
disiplin  ilmo yang bertujuan  mempelajan
konsep-konsep komumkasi serta ungkapan kreatif

melaln berbaga media untok menyvampaikan pesan
dan gagasan secara visual dengan mengelola
elemen-clemen prafis yang berupa bentuk dan
gambar, tatanan homf, serta komposis wama dan
layout (tata letak/perwajahan). Dengan demukian
gagasan besa ditentma oleh orang atan kelompok
yang menjads sasaran penerima pesan.

Peskembangan teknolog dan komumkaa yang semakan
pesat mempengaruh umbuoboyva bermacam kebotubiam mn

formasi dan media visual (multtmedia) yang memeriukan
keterammlan i adang komunikas visual Desan grafis

Desun grafis saat im tidak hanya
menyangkut unsir — unsur grabis
sehinpga Supniyone (dalam Snwatan

dan Widnyana, 2014:1) berpendapat
bahwa dalam beberapa kasus isulah
DEY dianggap lelnh dapat membuat
perkembangan desan  grafis yang
semakin luas,

Desain komumbkas: merupakan sub-
disiplin dan desain vang memitik
beratkan pada penyampaan suatu
informass  kepada pubhk melaha
media. Desamner komunikasi visual
bekerja berdasarkan design  brigl



Ketka masith dikenal dengan desam  prafis, roang

hogkupnya - mash  terbatas  pada  kapan  karya mopa
doamatra bak  konverssonal maupun dimtal, mamun

munculoya - perangkat multimedia memben perluasan
terhadap bidang kapian DEV. (Snwatan dan Widnyana,
2014:9)

Ranah DEV bukan hanya melabirkan perangkat karya
dwimatra saja tetapr Jjuga karyva trimatra yang bersafat
statis {oetak) dan dinarmis (bergerak), Untuk membedakan
karya DEV maka saat m dikenal 1stlah DEV grafis cetak
dan DEV g;f:a.ﬁs. multimedia, (Srowatan dan Widnyana,
2014:9)

Menumet Kuosranto, (dalam Srowatan dan Widnyana,
2014:9) tudang — hadang keahhan vang berada dalam
muang ngkup DKV pada saat i, antara lan

Desan Grahs (Graphics Dasigrer)
Perancang desain tekstil {Textile Designer)
Perancangan identitas visual {Fisual fdantity)
Logo dan logotype (Corporate Identity)
Perancang mascot (Mascer Dasigner)
Animasi computer (Compiifer Animalion)
Fotografi (Photographer)

Pendesam huruf (Typeface Designer)
Penyusun letter (Typographer)

10, Media komumbkas: (Media Commumicarion)
11, Gambar kankanr (Carfeanurisr)

12. Kanun (Carfoonisi)

13, Komk ({Comic)

14. Desanner halaman web (Web Page Designer)
15. Desarmn kemasan (Packaging Design)

16, Perancang rambu informasi (Sign Systfem Designar)

b= - R - A W e W

17, Grafis mang pameran desain

media mangan
{Exhibition Dezigner)

. Grafik data’dhagram
9, Pembuatan peta (Carfographer)
. Perancang tata perwajahan

(Layout Designer)

. Uang, nazah, perangko (Securine

Printing)

2. Benda - benda kenanpan

(GimmickMerchandize)

. Iklan televisi (TV Ad5)
4. Desamner karta ucapan (Greeting

Card Designer)

25, Media Luar (Owrdoor Media)
5, Kampanye So051al

(Social Campaign)
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27 Tustratore {fllustrator)

28 Efek khueus pada film (Special Effect Film)

29 Perancangan desan sampul [Cover Dasipner)
30. Budang grafis penklanan (ddvertizing)

31. Pembuatan desain poster (Poster Designer)

32 Teknik presentas: grafis (Graphic Presaniation)

Menonit Wong (dalam Nugrobo, 2015:22) wama dapat
didefinisikan secara objektif atau fisik sebaga sifat
cahaya yang dipancarkan atan secara subyeknf atu
psikologis scbagan bagan dan  pengalaman  mdra
penglibatan. Dilihat dan panjang pelombang, cahaya yang
nampak oleh mata merupakan bagman yang sempit dan
gelombang elektromagnenk

Wucius (dalam Nugroho, 2015:33) mengatakan terdapat
hirna klasifikas: wama, yaitu ;

|

Wama pnmer disebul wama pertama atan wama
pokok. Dhisebut warma pnmer karena wama tersebut
tidak dapat dibentuk dan wama lain. Disebut wama
pokok katena wama tersebut dapat digunakan sebagag
pokok percamporan unfuk memperoleh wama lan
Wamna primer tersebut antara lan bira feyan), merah
(magenia) dan kuning (yellow).

Warna sckunder adalah wama dan percampuran dua

wama prmer. Benkut nama = nama warna sekunder

Jingga‘oranye adalah  hasil
percampuran wama merah
dan kuning.

. Ungu'violet merupakan hasil
pelcampiran  wama merah
dag bama,

Hyau mempakan  hasul
percamburan wama kuning
dan biru
Tiga wama prumer dan tiga warma
sekunder m senmg disebut enam
wama standar,

 Woamna Intermediate

Warna mtermediate adalah wama

perantara, yvartu wama yang ada
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di “antara wama proner dan sekunder pada lingkaran

warna. Nama-nama wama itermediate yait ;

a,

Kuning hyjaa, yam warna yang ada di antara konimg
dan hijau.

Kumng jinpga, yate wama yang ada ¢ antara kunmg
dan pngga.

Merah jingpa, yaitu wama yang ada di antara merah
dan pngga.

Merah ungu, yastn wama yvang ada di antara merah
dan ungu violet

Birg violet, yam wama yang ada di antara baro dan
ungu violet

Biru hejan, yartu wama yang ada di antara baro dan
hujamn.

Wama fersier atan warpa kefiga adalah wama hasil

percampuran dan duz warna sekunder atau wama kedua.

Mama — nama dan warna tersier adalah

.

Coklat kuming, disebut siena mentzh, komng tersier,
yellow ochre atan olive, yafu percampuran wama
jngea dan hjau

Coklat merah, disebut juga sena bakar (bumt
stena’red brown), merah tersier, yatn percampuran
wama jingga dan ungu

Coklat - b, disebut juga siena sepia,  beu
tersier, r-shun atau navy blue, yutu percampuran

warma hijau dan ungu

"

o e Ly
0~

=]

Wama kuarter ataw  wamna
keempat, yam wama hasl
percampuran dan dua  wama
tersier atau wama ketiga. Nama —

nama warna kuanter adalah;

a. Coklat jingpa atum jingga
loranye Kuarter atan semacam
jngga merupakan  hasal
percampuran kumng  tersier
dan merah tersier.

Coklat hyaun  atau  hyau

kuarter atau semacam moss
green  mempakan  hasil
percampiran bara tersier dan
kuning tersier,
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¢, Coklat ungu atau unguhiolet kuarter atan semacam
decp purple adalah hasil percampuran merah tersier
dan bims tersaer,

Suatu susunan warma — wama harus menyatu agar tdak
terpisah - pisah Kesatuan warna dapat diperoleh jika
wama — wamna yang digunakan salmg berhubunpgan.
Terdapat duoa kemungknan hubungan yatu hubungan
kesamaan dan hubungan keminpan dan wama - wama
yang digunakan Dalam wama terdapat sebuah istlah
pradas

Gradasi adalah hubunpan kontras ekstrem atau kontras
discord (bersehissh) yang diantara oleh satu sen ataun
sederet keharmomisan yang merupakan kombanast dan
dua beotuk hubungan harmom dan kontras. Gradasi
adalah perubahan berangswr — angeur secara teratur,
(Mugroho, 2015:191)

Y meariy of kg 1l
-

Proses pradasi wama merupakan
tngkatan perubahan wama secara
perlahan dan dua wama yang saling
bertentangan (komplementer) musaknya
merah-hyjan, kning-ungo,  biu-

pogga, dan lun lan, Penyusunan
wama — ‘wama secara gradasi akan
deperalel  melaly  susupan  yang

menyate. Dalam komputer proses
gradasi  wama dapar  dilakukan
dengan “effect blend”, (Nugroho,
2015 : 213)
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ETIMOLOGI BATIK

Dan sis1 etumologs, istilah “batk™ berasal dan bahasa Jawa
yatu (UM u}[imftj” . yang memiliki arti ambathik dan
merupakan penggabungan kata antara (U] I.'IE:E%J:]| (amba) yang
berarti “lebar™ atan “lias™ (menguk kepada kan), dan
(aithik) :111:1?_.*.ncrj| yang berarti “imembuat 61k dan pada
akhirmya menjad istilah bahasa Jaora I'L'nl'lt;f'li}i'“l'lr_ yang dapat
berarti bathik dalam arti menghubungkan :mk:mk menjads
gambar tertentu dalam suatu kain yang luas atau febar
Selam 1 kata dalam bahasa Jawa I'I._!'I.'E:"! .'-.’Tu.‘!-‘:i’! dapat berarty
bathikan yang menubks makna “menggambar™ atan “menulis”
Dalam perkembangan selanjutmya istilah bathik kemodian
diserap ke dalam bahasa Indonesia menjadi “batik™ dengan
menggantikan bunyr huraf “-th™ sebaga 1" dikarenakan
orang non-Jawa tidak bisa melafalkannya dengan mudah
Menumt Kaoms Besar Bahasa Indonesia “bhatik™ d.l:-ﬂgml
definis: sebaga: kain bergambar yang pembuatannya secara
kbusus denpan menuliskan atau menerakan lilin (atau dalam
bahasa Jawa I.E.":III'LI'l!'E.“lI'E yang berarti (znalam) pada kam itm,

vang kemudian dalam ll:nn:-sm pengolahannya hams melalus

tahapan proses tertentu, Jadi, dapat
dapat disimpulkan babhwa “batik”
Juga dapat menguk kepada sebuah
proses maupun hasil jadi (bersifat

bendawi) dalam proses tersebut

UNESCO pada ta nggal 2 Oktober

2009 menetetapkan Batik sebagan
"Warksan Kemanusiaan uaaluk
Budaya Lisan dan Nonbeéndawi™
{Masterpieces of the Oral and

Intangible Heritage of Humanity),




Batk dalam penpertian dan cara pembuatan adalah bahan
kam yang dibuat dengan dua cara.

Pertama, bahan kam yang dibuat dengan tekmk
pewamaan kam yang mengponakan malam  unmnk
mencegah pewamaan sebagian dan kamn, atan senng
disebut warx-resist dyeing. Kedua, bahan kam atau busana
yvang dibuat dengan teknik pewarnaan yang menggunakan
mohif - motif tertentu yang sudah lazim atau mempunya
cin khas sesuan dengan karakter masing - masing
pembuatiyva, Dengan demukian bank memepakan bahan
kain vang cara pembuatan dan motifnya sangat berbeda
dengan cara pembuatan pada bahan kam umemnya
{Lisbuyjanto, 2013:7)
Batk adalah hasil karya kerajinan tangan masyarakat
Indonesia yang sudah berumur ratesan tahun. Sens batik sudah
dikenal leluhur pada abad 16 M. Kerajnan bank merupakan
karya yang dimangkan dalam selembar kamn yang dibuat
dengan cara dibatk mengpunakan hlin, kemudian di proses
menjadi lembaran kain yang mempunyai corak khas. Karena
batk merupakan hasal kerajinan tangan, maka hampir selurah

proses pembuatannya dilakokan secara tradisional

Kam batik sudah dikenal sejpak zaman kerajaan kerajaan
tempo dahulu, Hal i bisa dilihat dan pakaian para raja atan
petngg kerajaan vang selalo menggunakan kam bank sebaga

pakatan  kebesarannya, Setiap acara  kebesaran  ketka

menghadap raja, para permausun,
patih, bangsawan dan para petinggs
kerjaan akan menggunakan pakaian
resm,  yatu  jank (kan  kebaya
bawah) vang terbuat dan bank. Kaun
bauk juga dipakai oleh para abds

dalem (pegawat) kerajaan vang selalu

berpakazan  beskap, yatu pakaan
trachsional Jawa dengan mengenakan
jank, baju beskap dan blangkon
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SEJARAH BATIK

Sejarah perkembangan bank Indonesia merupakan sejarah
wartsan lefuhur dan geperasi ke penerasi i masa lampan,
para perempuan Jawa menjadikan keterampalan membatk
mereka sebagan mata pencahanan, Karena itu kena membank
menjad: kerja eksklusif para perempuan sampan ditemukannya
batik cap vang memungkinkan masuknyva laki-lak: ke dalam
bidang s Ada beberapa pengecualian bag fenomena 1oi,
vaitu bank pesisir yang memliky gans maskulin seperts vang
bias dilihat pada corak mega mendung. Dn beberapa daerah
pesisir, pekerpaan membatik lazim bam kawm lelaks

Sejarah  pembatkan di Indonesia terkat erat dengan
perkembangan kerajaan Majapahit dan penyebaran Islam da
Tanah Jawa Dalam beberapa catatan, pengembangan bank
banyak dilakukan pada masa-masa kerajaan Mataram, yvang
dilanyutkan pada masa kerajaan Solo dan Yogyakarta
Eerajaan bank di Indopesia telah dikenal sejak zaman
kerajaan Majapahit dan terus berkembang hingga kerajaan
dan raja-raga benkutnya. Bank menjadh semacam tradisi bag
masyarakat Indonesia pada akhir abad ke-18 atau awal abad
ke-19. Adapun katannya dengan penvebaran ajaran Islam

Mgt L
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.
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Daerah-daerah pusat bank di Jawa
adalah daerah-daerah santn. Selanjut-
nya bank menjadi penguat perjuan-
gan tokoh-tokoh pedagang Mushm
melawan perekonomian Belanda dan

Cina.

Dalam  perkembangan  selanjutnya
menjadh salah sam ikon budaya kelo-
arga bangiawan Indenesia di zaman
dahulu, Awalwyva batik dikenjakan

terbatas di dalam keratom sma

Hasilmya hanya untuk dipakan raga,




vang vang tngpal di Juar keraton, proses mengenakan
kerajinan i dibawa dan dikerjakan di mmah masing-masing
Lama-kelamaan, masyarakat di luar keraton banyak yang
menjad: pengrajn bank. Dan selanjutnya, meluas menjad:
pekenaan mumahan kaum perempuan untuk menpgisi waktu
senggang. Tenadilah pervbahan, batk yang awalnya hanya
dyjadikan pakaian keluarga keraton, menjach pakaman rakyat
yang digeman baik perempuan maupun pna

Mengenai ragam corak dan wama batik pada perkembangann-
va banyak dipengaruln berbaga: pengarvh asing. Pada awaln-
va, bauk memmbhks ragam corak dan wama yang terbatas
Beberapa corak bahkan Cuma boleh dipakas oleh kalangan
tertenfu, khususnya bngkungan kraton saja. Namun, para
pedagang asing, termasuk para penjajah, mempengarubi
corak-corak lokal sehinppa corak-comak tersebut  mulm
berubah. Seperti halnya bank di daerah pesisir yang banyak

menyerap pengamb-pengamb e

Sebaga contoh adalah sorak-corak yang terpengamih oleh
budaya Tionghoa, banyak memaka warmna merah cerah, vang
dinamakan corak phoemx. Corak-corak bahk yang terpen-
paruh Eropa, terpengarub corak bebunpaan vang sebelummnya
tak dikenal (seperti bunga tulip), juga benda — benda bawaan

penjajah (seperti kereta kuda atau
gedung). Pithan wama dommanan

pada bank vang terpengarch Eropa
adalah bimu. Tekmk membank sudah
dikenal sspak nbuan tabun yvang
silam. Tidak ada keterangan sejarah
vang cukup jelas tentang asal wsul
bank Ada yang menduga Tekmk m
berasal dari bangsa Sumena, kemudi-
an dikembangkan d1 Jawa setelah
dibawa para pedagang India,

Menuret Hamudi (2010:10) yang
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berdasarkan sejarabmya, perkembangan babk dapat dibap
dalam kelompok sebagas benkut

1.

Batik Zaman Majapahit
Batk yang telah memjadi kebudayaan pada jaman
kerajaan Majapahat, dapat ditelusun di daerah Mojokerto
dan Tulung Agung. Mojokerto adalah daerah yvang erat
hubungannya dengan kerajaan Majapahit semasa dahulu

asal nama Mojokerto ada hubunpannya dengan Majapahat

Eatannya dengan perkembangan bank asal Majapahst
berkembang di Tuhmg Agung vang merupakan rrwayat
perkembangan pembatikan pada dzerah 1m, dapat digali
dan pemnggalan di zaman kerajaan Majapahit. Pada
wakitu 1iu, daerah Tulung Apung vang sebagan terdin dan
rawa-rawa dalam sejarah terkenal dengan nama daerah
Bonorowo, yang pada sast berkembangnya Majapahit
daerah 1tu dikuasa oleh seorang vang bermama Adpati
Ealang, dan tidak mau tunduk kepada kerajaan Majapahat
Adipan Kalang tewas dalam pentempuran yang konon di
sekitar desa vany sekarang bemama Kalanghret. Maka
petugas-petugas tantara dan keluarga kerajaan Majapahit
yang menetap dan tingpal di wilayah Bonorows {Tulung

Agung) juga membawa kesemian membuat bahk ash
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Daerah pembankan di Mojokerto
terdapat di Kwali, Mojoesan, Batero,
dan Sidomulye. Dn luar daerah Kabu-
paten Mojokerto 1alah di Jombang
Cin khas bank Kalangbret dan
Mojokerto  adalah  hamper sama
dengan batik-bank Yogyakarta, yatu
dasarmya punh dan wama coraknya
cokelat muda dan biro ma. Yang
dikenal sejak seabad vang lalu temipat

pembatikan di Desa Majan dan Simo.

Desa tnl juga mempunyal riwavak
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sebapy penmgpalan dan zaman peperanpan Pangeran
Dhponegoro 1825-1830, Sejak zaman penjajahan Belanda
hingga zaman kemerdekaan my Desa Majan berstatos desa
merchkan (daerah stimewa), dan kepala desanya seorang
lvar yanp statusoya twreo-temurun. Pembuatan batk
Majan m1 merupakan nalun (peninggalan) dan sem

membuat batik zaman Perang Diponegoro .

Wamna babaran battk Majan dan Simo sangat umk karena
warna babarannya merah menvala (dan kubit menphodu)
dan wama lamnya dan tom. Sebapm bank sentra sejak
dabmlu kala terkenal juga di daerah Desa Sembung, yang
para pengusaha batk kebanyakan berasal dan Solo yvang
datang ¢ Tulung Agung pada akhir abad ke-19. Hanya
sekarang masih terdapat beberapa keluarga pembatkan
dan Solo yang menetap di daerah Sembung. Selamn
tempat-tempat tersebut, ada juga daerah pembankan di
Trenpgalek dan beberapa di Kedin, Tetapn sifat dan
pembatikan sebaman kerapnan mumah tangga  seria
babarannva batk tuls,

- Batik Faman Penvebaran Islam

Riwayat pembankan di daerah Jawa Timur lamnya adalah
di Ponorogo, yang kisahnya sangat berkagtan erat denpan

penyebaran ajaran Islam di daerah
1. Disebutkan masalah sem bank da
dacrah Ponorogo sangat memabka
kaitan erat dengan perkembangan
agama I[slam dan kerajaan-kerajaan
dahuly, Bawre Ralong seorang
keturunan dan kerajaan Majapahst
membawa agama Islam ke Ponorogo.
Perkembangan selanjutnya, di daerah

Tegalsan Ponorogo terdapat sebuah

pesantren yang diasuh Kyai Hasan

Basn atau yang dikenal Kya1 Agung




Eyva Agung Tegalsan. Kemudan Kya Hasan Basn im

dizmbil menjadi menantu oleh Raja Kraton Solo

Pada saat 1o, sem bahk hanya terbatas dalam hmgkunpan
keraton. Oleh karena putn Eraton Solo menjads 1stnn Kyai
Hasan Basn, maka dibawalah ke Tegalsan dan dukuts
oleh  penpmng-pengmnogoyva. Pensttwa  milah  vang
membawa seni batik keluar dan kraton sampa ke daerah
Ponoropo. Daerah perbatikan lama vang terlihat pada saat
i 1alah daerah Kepanhan Wetan dan meluas ke desa-desa
Ronowijoyo, Mangunsuman, Keriosan, Setono,
Cokromenggalan, Kadipaten, Nologaten, Bangunsan,
Cekok, Banvudono, dan MNpumat. Pada saatr stu, bahan-
bahan yang dipakas dalam pembatkan alah terbuat dan
kayu-kayuan, antara lan pohon tom, mengkudu, kayu
tinggi. Sedangkan bahan kan puthnva juga memakas
buatan sendin dan tenunan pgendong.
Pembuatan batnk cap di Ponorogo bam dikenal setelah
Perang Duma 1 yang dibawa oleh Kwee Seng dan
Banyumas. Dacrah Ponorogo awal abad ke-20 terkenal
batknya dalam pewarnaan mila vang tdak luntur, Itulah
sebabnya pengusaha-pengusaha bank dan Banyumas dan

Sole banyak membenkan pekenaan kepada pama

pengusaha-pengusaha  bank da
Ponorogo. Setelah Perang Dunia
1 sampar pecahnya Perang Dunia
II rerkenal dengan bank kasamya,
yvartu batk Cap Mon Biru.

Batik Pekalongan

Perkembangan bank Pekalongan
secara  sigmfikan  diperkirakan
terjach setelah perang besar pada
tahun 1825-1830 d&i Kerajaan

Mataram yang senng disebut

dengan  Perang  Dhponegoro
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(Perang Jawa). Dengan tenadinya peperangan mu telah
mendesak keluarga kraton serta para penmkutnya banyak
yang memnggalkan daerah kerajaan dan tersebar ke arah
timur dan barat. Kemudian di daerah-daerah baru itu para
keluarga dan pengkutnya mengembangkan bank. Semng
benalannya waktu, bank Pekalongan telah mengalzmo
perkembangan yang jauh lebih pesat dibandmaloan daerab
lain. Dn daerah m batnk berkembang di sekatar daerah
pantas, yvame di daerah Pekalonpan kota dan daerah
Buaran, Pekajangan serta Wonopnnggo. Dilihat dan
proses  dan  desanmya, batk pekalongan  banyak
terpengaruh bank Demak, Iu sebabmya, batk pekalongan

sangat khas.

Pada awal abad ke-20 pertama kali dikenal di Pekajangan
yaitu pertenunan yang menghasikan stagen dengan
benang yang dipintal sendin secara sederhana. Beberapa
tahun belakangan baru dikenal tekmik pembatkan yang
dikerjakan oleh pekena dengan  mansjemen  bisms
modern. Bauk pekalongan masnih dapat benahan sampas
sckarang, karena bertopang sepenuhnya pada ratusan
pengusaha keal, bukan pada  segelintir pengusaha
bermodal besar. Sebagian besar proses produkss batk

Pekalongan dikerjakan di rumah-ru-
mah. Akibatnya, bank Pekalonpan

menyate  erat dengan  keludupan

masyarakat Pekalongan Pasang surut
perkembangan  batk  Pekalongan,

memperhihatkan Pekalongan layak

memjach  salah satu 1kon  dalam
perkembangan bank & Nusantara
Tkon bagi karya semi yang ndak
pemah  menyerah  sesuai  denpan
perkembangan zaman yang selalu
dinanus, Kim batk sudah menpad
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napas kehidupan seham-han warga Pekalongan dan
merupakan salah sate produk unggulan yvang disebabkan
banyaknva mdustn vang menghatilkan produk batik
Karena terkenal dengan produk batknya, Pekalongan

dikenal sebapay Kota Batik

Balik Solo dan Yopvakaria

Dan kerajaan-kerajaan di Solo dan Yogyakarta sekitar
abad ke-17, 18, dan 19, batk kemuchan berkembang luas,
kbhususnya di walayah Pulan Jawa. Awalnya, batik hanya
sckadar hotn dan para keluarga raja da dalam berhias lewat
pakazan, Namun perkembangan  selanjutnya, oleh
magyarakat, bank dikembangkan menpadi komodsty
perdagangan. Bahk Solo terkenal dengan corak dan pola
tradisionalnya bank dalam proses cap maupun dalam batik
tulisnya. Bahan-bahan vang dipergunakan  untuk
pewamaan masih fefap banyak memakas bahan-bahan
dalam negen sepert soga jawa yang sudah terkenal sejak
dan dahulu. Polanya tetap antara lan terkenal denpan

“Cidomukh”™ dan “Sidolubor”,

Sedanpkan asal usul pembatikan di dazerah Yogvakaria
dikenal semenjak kerajzan Mataram I, yaitu Panembahan
Senopatl. Dacrah pembabkan pertama mlah di Desa
Plered. Pembatkan pada masa i terbatas  dalam
hogkungan keluarga kraton vyang dikenjakan oleh

wanita-wanita pembantu ratu. Dan

s pembatkan meluas  pada

keluarga kraton lainnya yaitu st

dan abdi dalem dan tantara-tenrara.
Pada upacara resmu kerajaan keluarga
kraton baik pria maupun wanita
memaka pakaian dengan kombinas
bank dan lunk. Oleh karena rakyat
tertank pada pakaian-pakaian yang
dipakar oleh keluarga kraton dan
kemudian ditorw oleh rakyat, akhimoa
melpaslah pembatkan keluar dan
tembok kraton.




TEKNIK MEMBATIK

Dalam proses pembuatan batk dikenal ada tga tekmk, yatu
teknik cap, teknik tulis, serta teknik campuran cap dan
talis. Batk dengan tekmk cap meropakan tekmk pembuatan
batik dengan bentuk pengulangan monf Motif yang dibua
diperhitungkan dengan ilmu ukvwer schingpa hasiloya akan
sesuan dengan kemginan. Batik cap tdak memerlukan pola da
atas kentas. Dengan mengpunakan cap vang telah dibuat maka
pengrajn sudah dapar mengetahin secara past pola yang akan
dihasilkan

Batik tulis dikerjakan dengan menggunakan canting dalam
membentuk gambar awal pada permukasn kan. Bentuk
gambar pada bauk tulis nampak lebah luwes dengan ukuran
gans monf yang relatif bisa lebah keail dibandingkan dengan
batk cap. Meskipun demikian, bank s dapat pula diboae
mengulang bentuk Oleh sebab i, diperlukan pola yvang
dibuat pada kertas pola dengan ukuran sebesar kain. Gambar
batsk tulis bisa dilihat pada kedua s kamn, Gambar tampak
lebih rata (tembus bolak-balik), terotama batk tubis yang

halus. Sementara ytu batk dengan tekmk campuran cap dan

e ol Ly 'a By

tulis diperuntukkan uniuk meningkat-
kan kuantitas produks: pesanan. Tu-

juannya agar pekerjaan menjadi lebih

cepat dan mudah.
Proses pembuatan batik tulis terdin
dan berbagai versi sesum kebiasaan
dan  kebumhan pengrajin  pada
masing-masing daerab. Istlah yang
digunakan dalam dunia pembatikan
biasanya menggunakan istilah dalam
bahasa Jawa.
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PROSES MEMBATIK

Bahan dan peralatan dalam proses pembuaatan bank

it

Kain Mo

Pada awal persiapan unfuk membuat batk tuls, perlu
diperhatikan alat dan bahannya terlebih dabulu, dimana
sebagal media utama dibotuhkan kam yaro kam mon.
Walaupun dalum penerapannya dapat juga dipergunakan
kain katun maopun kain sutra sebaga media, Saran utama
dalam penpggunaan kaun mon adalah yang telah diketel
{proses menghilanpkan kanj pada kain dengan cara ulem
dalam larutan minyak kacang).

Canting

Canting merspakan alat yang diperpimakan  untuk
mengambil lilin dan dalam suatu wadah. Lilin merupakan
bahan utama yang digunakan untuk membuat motif pada
kun Canting tradisional biasanya terboat dan bahan
tembaga dengan dagang dan bahan bambu

Gagang digunakan sebagai pegangan bag pengrajin batik
untnk mengukyr motf batk di atas kamm Nvamplung

adalah sebuah wadah terbuat dan tembaga dengan fungsi

untuk menampung lilin yang

akan  dipergunakan  sebaga
lapisan untuk menutup bidang

pada sejumlah bagian kun agar

tidak terkena pewamna dan pada

bagian canting terdapat cucuk

berupa lubang untuk dapat

mengeluarkan lilin

Gawangan membky bentuk vang

mungp sekali dengan penggantung




pakaian. Gawangan umumnya terbuat dan bahan-bahan
sepertn kayu, bambu. Gawangan juga senng dipasangkan
roda agar lebih mudah dipindahkan ke berbagan tempat
Gawangan memblka fungss dasar untuk menpemur kam,
dimana dengan menyampuorkan kan pada gawangan,
pengrann bank bisa membatik dengan lebah leluasa,

Lilim

Lilin digunakan untuk membuat motf bank pada kan
dengan cara mencarkan hilin terlebah dahulo, kemudian
dilukiskan pada motf yang telah dipindahkan pada kamn
dengan mengpunakan canting

Wajan Kecil dan Kompor

Wajan dan kompor yvang ditemuokan dalam membatik
umitmmya berbentuk sama dengan wajan serta kompor
dalam memasak, Keduanya berfungs untuk melelehkan
hlm yang akan digunakan dalam membatk. Selama
proses membatnk berlangsung, wajan dan kompor akan
berada di sampmg pengragn batk, agar mereka basa dapat
dengan mudah mengambil hlin dan wajan tanpa hamus
berpandab tempat. Pengrajpn batk juga hams mengatur

subu wajan dan kompor, supaya hlin tersebut dapat

meleleh sesum dengan kondis:

subu sesum yang dungmkan,

5. Larutan Pewarna

Larutan pewama asanya akan
digunakan untuk mewarna kan
agar nantnya monf yang sudah

dibuat pada kan terlibat jelas,

. Timbangan

Timbangan juga mempuDya
fungsi yvang cukup penting dalam

proses  membatnk  sehingga
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pengrapn batk dapat menmmbang pemakaian hlin serta
pewama yang dibutubkan, agar mereka hisa mendapat
komposim wama vang pas. Bentuk dan tmbangan i
sama dengan bentuk timbangan yang baasa digunakan
uatk memasak maupuan tmbangan pasar yang cukup
untuk mengukur berat dan komposis hilin serta pewama
Dingklik

Dangklik menegpakan kurss kecil yang biasanya terbuat dan
kayu, rotan, atau plastk yvang diperpunakan oleh pengrajin
batk untuk duduk dan membatk Sangat penting bag
pengrapn batk untuk dapat menemukan dimgkhk yang
oyaman dan sesum denpan postur mereka selingpa
mercka dapat membatk secara optimal karena untuk
membatk akan menghabiskan waktu lama  duduk,
selungpa dingkhik yang tdak oyaman besa menghambat
pekerjaan pengrajn batk

Faplak

Taplak mesabla fungss untok menghmdan pengrajm
batik dan tetesan hlin car yang panas pada badan mereka,
dan juga berpotenss mengolon pakaan  pengrajm

Biuasanya, taplak duletakkan di atas paha pengrapn bank
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yang memupakan area bagian
tubuh yang paling senng terkena
tetesan lilin. Dapat dikatakan,
taplak adalah celemek bagi para
pengrajin batk
Alat dan bahan merupakan elemen
esensial dalam proses pembuatan

batk dan sangat menentukan kualitas
akhir dan batik vang dihasilkan.
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NYHBPFmng

Mempakan tahap pembuatan pola di atas kertas.

- hjaplak

Proses pemindahan pols dan kertas ke kam.

Nglowong

Tahap melekatkan hlin dengan menyvesunkannya pada
pola yang telah dibuat.

. MErsen

Proses membenkian omamen-Omaimen sepeity gambar
bunga, tumbuhan, atau hewan
avalel

Menepakan proses mewarmnal dengan kuas,

s "l.;n!:-lll\;

Meoutup bagan vang telah diwarna: dengan malam atau
lalim,

Nembok

Tahap untuk menutup bapian latar belakang pola yvang
tdak drwarna

L oasgiar

Proses pewxmazan kain dengan  merendamnya pada
pewama alami atan kmia secars menyehiruh.

M orenbesd

Proses membenkan tttk dalam benmuk gans - gans

OITMEMECT Wi

[ B e e

Proses penutupan kembali pada
beberapa bagan dengan hhn
malam.

Proses mencelupkan kain dengan
warma sogan atau coklat, vang
merupakan wama khas dasar
batk ash Jawa Tengah.

Proces terakhir dalam membatik
uniuk melwubkan blin malam

dengan air yang mendudih.




AMPAS KOPI

Proses pembiatan pewama alami dan ampas kopd i durmiilag
dan tahap awal dimana kop dimasukkan pada ar mendidih,
kemudian air mend:dah yvang bensi kopd o ditambahkan cuka
beberapa sendok. Kepunaan cuka dalam pembuatan pewarna
alarm ampas kopt tersebut adalah unmk mengkat wama agar
nanti ketika kamn yang telah dowama: menggunakan pewarna

alanm ampas kop supaya tidak mudah lontur.

Sebelum melakukan pewamaan, sediakan kan  terlebah
dahulu, Kemudian kamn atu dibuat motf menggunakan batu
sepertl pewamnaan pada batk jumput Pewamaan imi juga
biasa disebut dengan istilah bori

Setelah campuran selesan dibuat, sarmg kops menggunakan
kam guna memisahkan antara air, kopi dan ampas kopi
Kemudian kam vp sudah ditkat dengan batu dicelupkan dalam
campuran kopi dan cuka, selangutnya munggu beberapa menit
agar wama kopt meresap ke kain.

Selanjumya anglat kam laln bilas menggunakan air bersih
sebanyak dua kal bulas dan pada proses benkutnya adalah
melepaskan 1katan kam tersebut, sehingpa motif terbentuk
sesuat dengan ikatan lalu jemur kam di tempat vang tudak
terkena langsung cahaya matahan

Penggunaan pewarma alam ampas
kop: wn sudah mula dipergunakan
dalam proses membatk dan sebaga
contoh adalah Batnk “Seng™ vang
berasal dan Kampung Batik Seng di
Kabupaten Malang.

Pengolahan pewama  alann  dan
ampas kopr m adalah merupakan
salah satu soluss kreatif dalam tekmk
membank sekaligus juga merupakan
solusi terbaik dalam kaitan dengan
masalah pengolahan lmbah ampas
kop: unmk dimanfaatkan sebagas
suany produk inovant




AMPAS KOPI

1.

Eadl

Mempersiapkan Alat dan Bahan
Media Ampas Kop merupakan media pewarmna berbasis
air (water based), untok ito alat dan bahan vang diponakan
tentunya Juga menyesuatkan dengan media tersebut
sepert: pensil, penggans,  peoghapus, kuas {ukuran
menyeswaukan), papan sket, cotton budkapas, mesuk gig
{opstonal), selotip (opsional), kain lxp, palet, wadah aar,
kertas pambar, ampas kepibubuk ko, eat spray cleas/

varmish {opsional).

AMempersiapkan Pewarna
Untuk membatik denpan ampas kopt, hanya d.ipm!ulmn 2
macam ampas kopt dengan warna vang terang dan lebih
gelap dan unmk dapat menphasilkan 2 macam pewarna
tersebut bisa mengpunakan ampas kKops hitam saja yang
dibenkan pengencer air yang berbeda Misalkan untok
pewama terang ampas kopt dicampur dengan ar sedikt
lebih banyak danpada unmuk pewama yang lebih gelap
atzu bisa juga dengan mengpunakan bubok kopi vang
menganduny bamyak knmer (white kop) untek pewarna

yang lebah terang.
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Pastikan sebelum melakukan
pembuatan sketsa, kertas yang
akan dygumakan untuk melukss
telah direkatkan terlebnh dahulu
pada papan sket atan media alas
datar lainmva agar ketka nant
sudah  mula  dovama  fdak
mudah bergelombang  karena
terkena anr dan pewarna. Untuk
sketsa gunakan gans tpis-tipis
terlebsh danlu, bam kemudian
ditebalkan jka sudah terlihat
objek lukisan secara globalnya,




4.

Pewarnnan

Dimulai dengan melakmkan pewamaan obyek sesum
dengan sketsa yang telah dibuat dengan ampas kops vang
terang terlebn dahuly. Sapuan kuas denpan pewama pada
bagian sketea harus merata dan dapat menggunakan kan
lap atau tissue jika terdapat pewama yang menetes terlalu
tebal untuk mengurang kepekatan pewarna tersebut dan

sebatknya mengpunakan kuas khusus cat air agar hasiloya
lebih halus dan merata. Tika seluruh bagian objek luksan

telah dibubuhkan pewama terang sehaknva ditunggu
hingga permukaan kerfas mengenng sebelum  mulas
melakukan sapuan pewama ampas kop yang gelap
Penggunaan cotton bud ataupun tesuk g (bisa joga alat
vang lain) adalah unutk membenkan detal-detal pada
objek sketsa yvang telah diben wama. Dalam pewamaan
harus diperhankan wotok mwnyapu pewama ampas kKopi
sedikit dema sedikit dan perlahan agar kertas tidak terlalu
basah oleh air untuk menghindan kemungkinan kertas
musak atau berlubang karena kuanttas sr yang terlalu
berlebihan.

Finishing

Untuk memberikan aksen gans-gans vang tebal mawpon
bagian-bagian tertentu yang lebdh gelap, punakan pewarna

pewarna ampas kopi yang lebsh gelap
dengan sedikat ar (ndak  terlalu
encer). Sedangkan unmk memben

aksen pans yang tebal atmapun kuat
gunakan kuas yang memiliki ujung
meruncing. Pengulangan  sapuan
wama yang gelap dapat dilakukan
berkali-kali pka dibutuhkan tetam
harus  dipastnkan  terlebsh  dahulu
kertas agak mengenng sebelum
memberikan sapuan warna kembal:
agar hasilnya lebnh maksimal




PERANCANGAN BATIK

Tradiss membank ntinya adalah membuat motf denpgan
teknik mencanting dan pencelupan wama pada kain polos.
Kain yvang digunakan omumoya adalah katun vang modah
menyerap wama. Pewama yvang digunakan pun bervanas,
contohoya adalah bubur ketan Tradisy membabk di Pulan
Jawa umumnya sudah drwanskan seyak berabad-abad lalo.

Secara pgans besar, batk dikategonkan kedalam dus jems
vartu bank pedalaman dan bank pesisir. Dh Jawa Tengah,
sepert daerah Yogyakana, Surakana, Kodus, Indramayu, dan
sejenisnya dikenal denpan batik pedalaman Dinamakan batik
pedalaman karena letak wilavah vang jauh dan pesisir. Cin
khas dan bank pedalaman adalah dan perpaduan wama yang
diterapkan vartu wama-wama bom (earth tone) seperts coklat,
kumng - kehpavan, danlutam 20 Bila babk pedalaman
ceoderung mengpunakan warna tanah, batk: pesisir justra
el banyvak menggunakan wama cerah karena adaoya pen-
gamuh dan kebudayaan asing seperti Cina. Kedua jenis batk
ini dapat diolah kedalam motif batik kentemporer yang sudah
terlepas dan monf pakem aslinya. Landasan penciptaan
menggunakan  lapdasan . semannka  produk  menurut

Knppendorfif dan Butter, yaim
dengan mempertimbangkan dan sisa
konteks pemaknaan atay penggunazn
(nze), konteks pemaknaan bahasa
(lenguage) dan konfeks/pemakmaan
proses penciplaan (genesis), sena
konteks pemaknaan ekologi antar
produk. Dalam konteks penggunaan
(use), suatu produk hams dapa
bennteraksi dengan penggunanya.
Makna dan sebuah produk selalu
memupakan hasil dan  konstruks:
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pikiran seseorang bergantung pada konteks dan budaya yang
melatarbelakanmnya. Dalam konteks bahasa, Desainer hams
dapat | memahami pemahaman antara konsumen dengan
produk. Pengalaman mengpunakan produk akan memperkuat
kesan'makna vang diciptakan oleh produk tersebut. Pada
proses penciptzan, Desamer hanes menyvadan bahoa dalam
mempertmmbangkan seluruh siklus penciptaan produk sangat
penting yang meliputy proses desam, permodalan, representac
klien, tekms produksi, marketing, distnbusi, penggunaan,
penyvimpanan, imbas 050 budyva, dan perawatan produk.
Sedanpkan pemaknaan ekolog antar antefak mengandung am
balwa ckswstens: produk dipengaioln oleh produk laannya.
Hubungan antar produk bisa berupa hubungan yang saling
melengkapt (kooperanf), bersamg (kompetitif), penggant
{subtitus), atau mendominasy,

Dalam perancangan motf bauk kontemporer mengadapias
proses kreatif FRANGIPANI dani Tjok Ratna Cora (2016)
uniik menenfukan arah perancangan bank Dalam proses
kreanf tersebut terdapat beberapa tahapan antara lan (1) Men-
emukan 1de dan budaya Indonesia; tahap 1m melipuh penuan-
pan ide, pagasan, mspirasi ke dalam romusan teks, konteks,
dan koatekstual. (2) Menset dan sumber seni batik; proses
pencipiazn mehbatkan dua - jems nset yartn pimer  dan
sekunder. Fuset pnmer dalam rangka mengumpulkan data
yang berhubungan langsung dengan sumber ide ntama, dalam
hal i1 adalah batik kontemporer dan budaya Jawa. Sedangkan
nset sekunder lelnh kepada visual nset, yantu mengompulkan

data beruepa style, look, tren, warma,
corak, tekstur, [lungga  target
konsumen, Konsep desun wyang
tercipta nantinya akan dumplementa-
stkan dalam sebuah studi wama/
corak atan moodboard. (3) Analisa
estetika elemen sem bank yang
berdasarkan  kekayaan  budaya
Indonesia. Analisa estetnka ditimpau
dan konteks prmsip desam dan
elemen-elemen  penyusunnya.  {4)
Menarasikan 1de sem batk ke dalam
visualisasi dua dimensi atau hga
dimenst.  Pengembangan  desain
merupakan tahap menteremahkan




konsep desamn dan mood board ke dalam sketsa visual. Pada
tahap 1 dilakukan nset visual untuk menpeksploras: beatuk,
proporsi, dan tekstur. (5) Membenkan jiwa-taksu pada ide
sem battk melalw contol, sampel, dan konstruks: monf.

Dalam hal 1 pembuatan prototype atau sampe] meropalkean
tahap lanjutan untuk menghasilkan sebuah wujud produk
keumkan sem batk yvang tertuang pada koleks final Produk
akhir berupa karya bank yang sesum dengan konsep awal
merupakan capaian dari bentuk jadi. (7} Afirmasi merk, yaita
tahap untuk menenmkan positioning  brand'merk  sesum _ 3 5 : - . _
segmentasi pasar yang sesua, (8) Mempromosikan atas mem- — o i 2 A ].'f"..}.""-i."-._i:'
S G S Y DENELITIAN
lanjutan setelah produlk-akhir terwjud. Dizwali- dengan - : - S AT
pembiatsts lookBook stauilioto cdital AEL kepetun et SHUCES fi & Berdmarkan pada thapan proses
pameran / promosi. Lookbook dan foto juga dapat digunakan A = el kreanf diatas maka dapat dhambil
untuk promos: melalw media sosial- e =M CCT L L e langkah road map penelitian sebaga
benkut :

i A parem

f,-r-u
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METOBDEPENELITIAN

RANCANGAN PENELITLIAN

Metode penelitian dalam perancangza batk i adalah dengan
menggunakan metode perancangan yang melibatkan adanya
NPUT = PROSES = OUTPUT = FEEDBACK. Input berazal
dan mnformast lapangan dan hiterature berdasarkan pada
permasalaban vang telah dodentifikass. Proscs merupakan
anzhsis data dan permasalahan yang muoncul. Ouiput adalah
upaya mencan solus: dan permasalahan yang ada Sedangkan
feedback adalah untuk mengetabn hubungan hasil soluwsi
terhadap permasalahan yang muncal

Penclitian i akan - dilakukan dalam 2 tahap. Pertama,
menemukan konsep dan eksekus desan dan motf bank
kontemporer. Kedua, melakukan upaya promos: [ pameran
karya unmuk memperkenalkan produk tersebut kepada - target

konsumen

Pada tahap pertama, adalah mencemukan Input Data, yaita
dengan dimumuskan terlebah dahulo permasalaban mitra dan
sepert apa desan mohf babk yang nantmya akan dwancang
sesual keunikan perusahaan. Setelah i dilakukan stods
hteratur dan observasi lapangan. Survey juga dilakukan
kepada target konsumen, dalam hal i generasi mulenial
bagasmana monf. corak, wama, yang sekranya disukas olch

generasi milemal, Setelah menemu-
kan output berupa proses perancan-
gan, dibuat prototype yang harmus
diupn kembah melalw feedback dan
konsumen melalui Forum Group
Discussion. Setelah dilakukan revis:
barulah dibuat produk dalam bentk
sebenarmya.

Pada fahap kedua, merupakan tahap
produksi dimana muln direncanakan
kegiatan pameran [ promosi dengan
melakukan persiapan - persiapan
pameran, antara lan membuat look-
book, fotografi komersial, dan
promos: melalui media sosal,
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Daagram alir proses perancangan

ANALISIS DATA

Metode perancangan bank kontemporer iny mengginakan mix
method, vaitu metode kualitatif  dengan  pendekatan
fenomenolog serta metode knantitahf untuk memperoleh data
konsumen milenial, Pendekatan fenomenclogi membahas
fenomena  yang tampak yang berhubungan dengan
pengalaman yang dialami seseorang dan kemudian dijabar-
kannya (Adian, 20102 145). Metode i dilakukan dengan
melakukan observasi lapangan yang dilakukan langsung ke
pengrajm batk di griya bank mutra di Sadp. Yogyakarta
Selain observas: lapangan juga dilakukan data finding melalu
hiteratur-Ineratar tentang motf bank tradisional serta budaya
Jawa,

Penelit berupaya menganalisa permasalahan yang dihadap
oleh mitra griva batik Sidj: untuk dican solusi bersauma antara
miitra dengan tium pelaksana, dalam hal in adalah melakukan
eksploras motif bank hingga menemukan benmk motif bam.
Setelah dilakukan studi literatur kemudian dilakukan Focus

Group Discussion dengan target
konsumen generas: mulemal. Twjuan
utama adalah untuk mengetabw apa
yang menjadi ounat, kegiatan,

kebiasaan, preferens: para konsumen
mulemal unmk kemudian disusun
angket yang berhubungan dengan

munat  konsumen terhadap  bank
bermotf kontemporer. Studh tentang
komposisi desain adalah hal yang
hares dilakukan ketika merancang
sebuah  bank motf kontemporer.
Dalam menganahsis  permasalahan
i diperlukan pemahaman tentang
bentuk motf bank tradisional dan




kekavaan budaya lokal untuk kemudian dapat diolah mengad

berbagar macam alternanf bentuk melahu analisis sebaga

benkul:

1. Amabsis bentuk dan komposia wama, yaty mencan
beomk dan wama yang sesuad, meovatu, dan tdak
memmbulkan ketdakoyvamanan pada eksekusy visual,
sesual dengan tema kontemporer, ; - m

s _ﬂ‘il

=

Anahsis Gesmaly, yaom berupaya membacyt perseps / kesan
vang seimbang dan menank denpan mengorpanisasi

i 'I:t Wy
elemen-elemen desan yang memubla hubungan, pola, i ﬁ?‘-} b m;. ,

mizupun keminpan menyadi satu kesatoan sehingpa desain

terhihat seimbang dan memiliks kesatuan
3 Amabsis pava ilustrasi, vaim berupaya mempelajan

sejarah pava dustrass yang pemah ada sehingga akan A" - il ' . Monf bank dapat diaplikasikan
ditermukan gava ilustrasi vang sesuan dengan konsumen ¢ W W dengan baik pada kain dan dapat
milenial __ N diproduksi,

4. Anahsis Customgr Jrsigth, vatu dengan memetakan ; ' = : - Batk  tersebut  memperoleh

kekunatan, kelemahan, kesempatan, dan ancaman desain ' ; —— . e : tanggapan posiif pada media
e - d e = » !il:liﬂl

. Monf batik tersebut memperoleh

batk kontemporer tersebut dalam pemasamn.

respon yang balk dan  para
PENFUAUNE PAmSran,

ENDIEATORCAPATAN PENELITIAN
Adapun indikator capatan penelitian antara lam

1. Monf batk tersebut mewakih konsep kontemporer dan
sesual dengan target konsumennya

2. Mahasiswa memperoleh pengalaman dan pengetabunan
bama tentanp menset, mendesam, memprodubsi  bank
kantemporer serta membanpun brand produk tersebut.



JADWAL KEGIATAN

Kegiatan penelitian ini dilaksanakan dalam 12 bulan dengan

penncian dua bulan sebagai Langkah awal dalam persiapan
penehitian yang diawah ‘oleh wdennfikas: masalah mitra dan
stuch literatur, Selanjutnya 10 bulan benkutnya adalah tahap
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PERANCANGAN

BATIK KONTEMPORER .

Inspiras perancangan mohf bank kontemporer Legacy Of Y L,
Yiva Dexthe ik ot acha prialutan Rhicah Kog i Hicek: Fies l” l J l [ l U
dari dasi perjalanan sejarab kopi ini terbentuk filosofi konsep ' iy
perancangan moff bank kontemporer.

Filosofi konsep perancangan berdasarkan pada tiga elemen
utama yartn wakin, fanah dan kopi yang diterjemabkan
dalam beberapa bentuk ikon yang mewalkili elemen tersebut
dan memiliks keterkaitan satu sama lan _' 1211 | 4 | '!: }kl I, —t K IT
Dralam tahapan proses perancangan mobf bahk kontemporer

dilakukan melahn beberapa ahapan forus group discussion
uniek menemukan beptuk ikon yang paling tepat unmk

FILOSOFI DESAIN

Batikk 1 seperth gambaran dalam

mewakih setiap elemen yang akan diterapkan menjadi suatu
bentuk monf (pattem) berulang maopun dapat berdin sendin
namun tetzp mewakih satu kesatuan fillosofi

Setelah melalm proses panjang akhimya dapat ditentukan
sembilan desain monf babk kontemporer dengan proses
pengenjaan vang berbeda-beda mula dan teknik bank tulis
dengan pewamaan alann ampas Koprl maupun pewarmaan
normal, batk cap macpun batk pnnt vang juga disesuakan
dengan tnghkat kesalitan dan masing-masing desan untuk
mempermudah dalam tahap proses pengenaan akhar,

hidup vang terus mengalir dan mgm
bebas walawpun ada kemang yang
selalu mengikat dini, Setiap makhluk
pastn akan membki jalan kelidoupan
masimg-masing, tapl dengan hyjuan
berahan adup yvang sama. Walau
akan berada di atas atau di bawah
seiring benalannya dan mau sepern

apapun din i kima akan terlihat

isiimewa di mata orang yang tepat.
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FILOSOFI DESAIN

Batk i memiliki konsep bahwa
setiap makhhuk hidup akan memaliks
arah hidup yang berbeda tapt dengan
fujuan bertahan hadup yang sama.
Walaupun mengharapkan keludupan
akan tersusun sesuai apa yang kita
harapkan dan lakukan jika kita tetap
selal berusaha seberat apa pun yang
kita lewan. walmapun memabiks suats
kenangan kita akan tenis melangkah
mapu ke depan sesum apa yang kita
mginkan

URIP

FILOSOE] DESALN

Elemen yvang tersusun ini menupakan
interpretas: dan seperti apapun cin
seseorang walaupun berbeda tetap
akan terhihat istmewa di mata orang
yang tepat, dan kehsdupan akan terus
berputar walaupun terdapat notangan
seberat apapun yang harus dilewan
untuk mencapa;  sebuah  rupuan
Walaupun sesuatu kenangan akan
mengikat, seseorang akanm  terus
berjalan karena kebebasan din adalah
hal yang paling utxma.




OMBAK ING NUSWANTARA

FILOSOFI DESATN

Senap batk terdim atas 3 elemen:
waktu, tanah dan kopi. Namun pada
mohf 1m ditambahkan ombak sebagas
lambang dan kekayaan Indonesia
yang seluas dan sedalam samudra
Wama coklat pada dasar melambang-
kan tanah bum Indeonesia di mana
kekayaan itu berpajak dan ornamen
jam yang melebur adalah tanda
bahwa kekayaan ntuo akan terus ada
dan berputar tanpa dikekang oleh

W ] k i u

ENDAHING WANCI

FILOSOFI DESAIN

Desain motif batnk in, dominan akan
elemen bunga sebagal penyokong
tanah, terutama bunga kop yvang
menjadi ommamen utama, sera ranting
pohon yang bergelombang dan jam
saku yvang resak, Hal i merupakan

perlambangan wakm vang udak
pernah akan berhenti sebagai suam

wterpretatt kekavaan alam Indonesia

yang teras abadi,



PENGELING KANG NIKMAT

FILOSOFI DESAIN

Drlibat dan sis51 tkonografi, kop yang
mermliky stroktur wajah meropakan
mnterpretast dan kekayaan Indonesia
menmngat setiap wajah yang ada
karena hidup bermngan. Memon
bergulung di dalam waktu (jam yang
lebur) dan spektrum bumi (gans dan
gelombang). Wama bank  yang
monokrom coklat digunakan uwnmk
menonjolkan unsur tanah menjadi

unsur yang palmg uiama.
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FILOSOFI DESAIN

Penggabungan elemen dan bip kop
memjach empat bagian memupakan
penggambaran  arah  angm  dan
dilakukan pengulangan yang men-
gandung mla fillosofis  sebaga
petuah agar manusia tidak muodah
menyerah  terhadap segala yang
terjadi dalamn kehidupan. Desain im
menuliki monf dan corak khas Jawa
sebagan pengpambaran ketiga elemen
utama, vaane bap Kop. tanah jawa dan
Juga waktu yang saling mengikat satu
sama lain.




TELU NYAWIJI

FILOSOFI DESAIN

Drlibat dan sis51 tkonografi, kop yang
mermliky stroktur wajah meropakan
mterpretast dan kekavaan Indonesia
menmngat setiap wajah yang ada
karena hidup bermngan. Memon
berpulung di dalam waktu (jam yvang
lebur) dan spektrum bums (gans dan
pelombang). Wama batk  vang
monokrom coklat digunakan uwnmk
menonjolkan sy tanah menjad:

unsur yang palmng uiama
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FILOSOFI DESAIN

Penggabungan elemen dan omamen
beserta corak atau mouf menjads
bentuk punungan wayang sebagan
penggambaran dan kemndahan dan
keberagaman sem budaya tradisa
Indonesia yang beragam tefapa tetap
kolaborasa tiga elemen dasar dan bip
kopi, tanah jawa dan juga wakt
sebaga mterpretast balwea bank akan
dan budayva Indonesia ndak akan
pemah huntur tertelan jaman.



